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&lt;p&gt;O b&#244;nus de Roll-over &#233; uma caracter&#237;stica comumO 0 bet36
5programas de fidelidade, como cart&#245;es de cr&#233;dito e servi&#231;0s de s
treaming. &#127881; Ele permite que os usu&#225;rios acumulem cr&#233;ditos ou
pontos sobre uma determinada per&#237;0do de tempo. Esses pontos podem ent&#227;
0 ser &#127881; &quot;enrolados&quot; para o pr&#243;ximo per&#237;0do, dando a
0S USu&#225;rios um b&#244;nus adicional para usar no pr&#243;ximo ciclo.&lt;/p&

gctl’t;p&gt;o mecanismo exato de como &#127881; um b&#244;nus de Roll-over funcion
a pode variar dependendo do programa. Em alguns casos, 0s usu&#225;rios podem si
mplesmente manter seus pontos &#127881; ganhos no final do per&#237;0do e us&#2
25;-los no pr&#243;ximo m&#234;s ou trimestre. Em outros casos, 0s usu&#225;rios
podem receber um &#127881; b&#244;nus adicional por rolagem, o que significa q

ue eles recebem um n&#250;mero extra de pontos ou cr&#233;ditos por rolar seus &

#127881; pontos existentes.&lt;/p&at;
&lt;p&gt;Por exemplo, suponha que um programa de fidelidade ofere&#231;a um b&#2

44;nus de roll-over de 10% aos usu&#225;rios que rolam &#127881; seus pontos. S

e um usu&#225;rio tiver 1.000 pontos no final de um ciclo, eles poderiam rolar e

sses pontos para 0 &#127881; pr&#243;ximo m&#234;s e receber um b&#244;nus adic
ional de 100 pontos. Isso significa que eles come&#231;ariam o pr&#243;ximo cicl

0 com 1.100 &#127881; pontos, dando-lhes um maior poder de compra ou benef&#237

;cios adicionais.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;No geral, o0 b&#244;nus de Roll-over pode ser uma caracter&#237;stica va

ntajosa &#127881; para 0s usu&#225;rios que desejam maximizar seus ganhos e obt
er o m&#225;ximo proveito de um programa de fidelidade. No entanto, &#127881; &

#233; importante ler cuidadosamente os termos e condi&#231;&#245;es de um progra
ma para entender exatamente como o b&#244;nus de roll-over funciona &#127881; e

quaisquer restri&#231;&#245;es ou limites que possam se aplicar.&lt;/p&gt;
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