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&lt;p&gt;&lt;/p&gt;&lt;p&gt;Call of Duty 3 &#233; um jogo de tirospin pay roleta

spin pay roleta primeira pessoa que tem um modo de campanha para&#128737; um jog
ador e um modo multiplayer.[1] &#201; mais aberto, dando ao jogador v&#225;rios
caminhos para completar os objetivos, mas funciona&#128737; de forma semelhante
ao t&#237;tulo anterior da s&#233;rie.[2] Os jogadores lutam ao lado de companhe

iros de equipe controlados por IA&#128737; contra inimigos que usam v&#225;rios
padr&#245;es de ataque, se escondem atr&#225;s de cobertura e se reagrupam para

posi&#231;&#245;es defensivas melhoradas.[2]&It;/p&at;
&lt;p&gt;Um&#128737; personagem pode ser posicionadospin pay roletaspin pay role

ta uma das tr&#234;s posi&#231;&#245;es:spin pay roletaspin pay roleta p&#233;,
agachado ou deitado, cada uma afetando a&#128737; taxa de movimento e a precis&#
227;0 do jogador. Duas armas de fogo podem ser transportadas, e ambas granadas d

e fragmenta&#231;&#227;0&8#128737; e fuma&#231;a tamb&#233;m podem ser equipadas;
ao contr&#225;rio das edi&#231;&#245;es anteriores da s&#233;rie, 0s jogadores
t&#234;m a capacidade de lan&#231;ar&#128737; granadas de volta ao inimigo.[2][3

] Armas e muni&#231;&#227;0 de inimigos ca&#237;dos ou aliados podem ser escolhi

dos para substituir as armas&#128737; no invent&#225;rio do jogador. Um jogador

pode disparar do quadril ou mirar na mira de ferro da arma para aumentar&#128737

; a precis&#227;0.[3] A b&#250;ssola no heads-up display (HUD) ajuda o jogador a

navegar para o localiza&#231;&#227;0 de cada objetivo.[4]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Usar cobertura&#128737; ajuda o jogador a evitar o fogo inimigo ou recu

perar a sa&#250;de depois de sofrer danos significativos. Semelhante a Call&#128

737; of Duty 2, as bordas da tela ficam vermelhas e os batimentos card&#237;acos

do personagem aumentam de volume, indicando que&#128737; a sa&#250;de do jogado

r est&#225; baixa; ele pode ser reabastecido atrav&#233;s de um sistema de recup
era&#231;&#227;0 autom&#225;tica quando o personagem&#128737; n&#227;0 est&#225;

tomando dano.[3][5]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Assim como nos jogos anteriores, Call of Duty 3 come&#231;a com um pequ

eno tutorial de treinamento b&#225;sico,&#128737; ensinando 0s movimentos como m
irar, atirar, arremessar granadas de fragmenta&#231;&#227;0, fuma&#231;a e agach
ar.[2] Os objetivos s&#227;0 marcados no HUD do&#128737; jogo; estes incluem faz
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